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El juego esta basado en el comportamiento básico de los RPGs. 

· Los cursores mueven al personaje a través del mapa, en combate no tienen efecto.

· Con el ratón puedes acceder a las diversas opciones de los menús, tanto en combate como fuera de él.
· ‘X’ Para interaccionar con los diversos no jugadores del juego.

· 1, 2, 3, 4 Para el uso de las diversas habilidades propias de cada personaje. Las habilidades están disponibles a partir de los niveles 1, 5, 10, 15. Para más detalles sobre las mismas ir al menú Skills.

Como subir de nivel:

· La opción más básica para ir subiendo de nivel es acabar con los bichos/monstruos/enemigos que hay a lo largo del mundo.

· La segunda opción (Combinable) es seguir el sistema de misiones. Estas te mandan acabar con cierta cantidad de unos enemigos en concreto. Otorgándote una cantidad moderada de experiencia al terminar.
· En el menú Stats puedes ver la cantidad de experiencia acumulada y la necesaria para subir de nivel. 

· En el menú Quests verás las 5 misiones más antiguas que aun debes completar, así como el nombre, lo que debes hacer y la cantidad de enemigos a eliminar.

Como combatir:

Al viajar a lo largo del mundo puedes encontrarte diversos enemigos, algunos más poderosos y otros fácilmente abatibles, cuando te encuentres con uno se te cambiará la parte del mapa por uno de combate.

· En la parte de combate puedes ver las estadísticas de tus rivales y las tuyas propias.

· El nivel es muy importante ya que es la parte fundamental que define la dificultad del combate. Si el enemigo tiene un nivel elevado podrás comprobar que su ataque y defensa son equiparables.

· Hay diversas formas de acabar con los enemigos, para empezar tienes la opción atacar, que supone que lanzas un ataque normal contra el adversario, se compara el poder de ataque con el nivel de defensa del adversario y la diferencia son las heridas causadas. Los enemigos acostumbran a usar este tipo de ataque en combate, aunque los más poderosos pueden usar habilidades propias de un personaje.

· La opción leer carta te permite escanear una carta para potenciar tu personaje, dañar al rival o conseguir diversos efectos adicionales, según la carta en cuestión.

· A partir de nivel 1 aparecen las habilidades de personaje, propias para cada uno de estos. Con los números (1, 2, 3, 4) accedes a las diferentes habilidades que posees. Eso sustituye el ataque normal.
· El menú huir te permite rehuir el combate, hay un 50% de posibilidades de que salgas del alcance de tu adversario y puedas seguir tu camino. El código de honor de un paladín no le permite huir, si intenta esta acción ve reducida su vida un 25% hasta que finalice el combate.

· A medida que se causa daños al enemigo puedes ver como su barra de vida disminuye, así como sus puntos de vida.

¿Que puedo hacer por el mundo?
A parte de cumplir misiones y acabar con poderosos enemigos el personaje puede: 

· Equipar al personaje. A lo largo de la aventura el personaje ira adquiriendo equipamiento para su personaje, que hará que aumente sus características. Se puede adquirir a base de hacer Quests, acabando con poderosos enemigos o comprando las cartas de equipo. 

· También podrás acceder a los minijuegos que plantean algunos personajes, los cuales pueden otorgarte algunas ventajas de conseguir victorias y puntuaciones altas.

Personajes.
1- Clérigo: Estos devotos seguidores usan el poder de su dios para aplacar a los enemigos y curar las heridas del combate. Sus habilidades son sobretodo defensivas y de sanación.
2- Wizzard: Los wizzards son poderosos hechiceros que usan el poder de los 4 elementos para fulminar a los que se les opongan. Sus habilidades son puramente ofensivas.
3- Paladín: Devotos a su dios, siguen con fe sus enseñanzas y actúan con honor. Usan armaduras de placas y sus habilidades son tanto de combate marcial como curativas y potenciadoras.
4- Asesino: Los asesinos son habilidosos combatientes, se acercan sin ser vistos y antes de que te des cuenta te encontrarás en el suelo. Suelen usar venenos y ataques furtivos en combate.
5- Explorador: Diestro arquero, combate desde una distancia segura con la que hostigar al enemigo. Sus habilidades son muy mixtas, pudiendo potenciarse, hacer ataques potenciados, usar venenos simples o distraer al adversario.
6- Ilusionista: Poderoso hechicero, juega con la mente de sus adversarios, impidiéndoles usar acciones o dañándoles directamente la mente. Usan tanto hechizos destructivos como Stuns.
7- Chaman: Estos ritualistas personajes usan pinturas de guerra y extraños venenos para combatir a sus rivales. Tienen hechizos de potenciación y venenos.
8- Guerrero: El clásico guerrero, diestro en el manejo de todo tipo de armas, se lanza al combate cuerpo a cuerpo, aguantando todo lo que le echen, suelen portar gruesas armaduras para aguantar los golpes. Usan habilidades potenciadoras y aturden con sus contundentes golpes.
9- Bort: Bárbaro guerrero, usa su propio cuerpo de escudo, empuñando las armas más grandes que encuentra para aplastar las cabezas de sus oponentes. Sus habilidades son puramente marciales.  
