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MANUAL DEL JOC
El joc està basat en el comportament bàsic dels RPGs.
· Els cursors mouen el personatge a través del mapa, en combat no tenen efecte.

· Amb el ratolí pots accedir a les diverses opcions dels menús, tant en combat com fora de combat.

· ‘X’ Per interaccionar amb els diversos no jugadors del joc.

· 1, 2, 3, 4 Per a l’ús de les diverses habilitats pròpies de cada personatge. Les habilitats estan disponibles a partir dels nivells 1, 5, 10, 15. Per a més detalls sobre aquestes habilitats aneu al menú Skills.
Com pujar de nivell:

· L’opció més bàsica per anar pujant de nivell és acabar amb els bitxos/monstres/enemics que hi ha al llarg del món.
· La segona opció (Combinable) és seguir el sistema de missions. Aquestes es fan acabar amb certa quantitat d’uns enemics en concret. I t’atorguen una quantitat moderada d’experiència quan acabes.

· Al menú Stats pots veure la quantitat d’experiència acumulada i la necessària per pujar de nivell.

· Al menú Quests veuràs les 5 missions més antigues que encara has de completar, així com el nom, el que has de fer i la quantitat d’enemics a eliminar.

Com combatre:

Quan viatges al llarg del món et pots trobar diversos enemics, alguns més poderosos i altres fàcilment abatibles, quan te’n trobis un et canviarà la part del mapa per un de combat.

· A la part de combat pots veure les estadístiques dels teus rivals i les teves pròpies.

· El nivell és molt important ja que és la part fonamental que defineix la dificultat del combat. Si l’enemic té un nivell elevat podràs comprovar que el seu atac i defensa són equiparables.

· Hi ha diverses formes d’acabar amb els enemics, per començar tens l’opció atacar, que suposa que llances un atac normal contra l’adversari, es compara el poder de l’atac amb el nivell de defensa de l’adversari i la diferència són les ferides causades. Els enemics solen utilitzar aquest tipus d’atac en combat, tot i que els més poderosos poden utilitzar habilitats pròpies d’un personatge.

· L’opció llegir carta et permet escanejar una carta per potenciar el teu personatge, danyar el rival o aconseguir diversos efectes addicionals, segons la carta en qüestió.

· A partir de nivell 1 apareixen les habilitats de personatge, pròpies per a cadascun d’aquests. Amb els números (1, 2, 3, 4) accedeixes a les diferents habilitats que tens. Això substitueix l’atac normal.

· El menú fugir et permet rebutjar el combat, hi ha un 50% de possibilitats que surtis de l’abast del teu adversari i puguis seguir el teu camí. El codi d’honor d’un paladí no et permet fugir, si intenta aquesta acció veu reduïda la seva vida un 25% fins que finalitzi el combat.

· La seva barra de vida disminueix, així com els punts de vida.
Què puc fer pel món?

A més d’acomplir missions i enderrocar poderosos enemics, el personatge pot:

· Equipar el personatge. Al llarg de l’aventura el personatge anirà adquirint equipament per al seu personatge, que farà que augmentin les seves característiques. Es pot adquirir a base de fer Quests, enderrocant poderosos enemics o comprant les cartes d’equip.

· També podràs accedir als minijocs que plantegen alguns personatges, els quals et poden atorgar alguns avantatges d’aconseguir victòries i puntuacions altes.

Personatges:

1- Clergue: Aquests devots seguidors fan servir el poder del seu déu per aplacar els enemics i curar les ferides del combat. Les seves habilitats són sobretot defensives i de curació.

2- Wizzard: Els wizzards són poderosos fetillers que utilitzen el poder els 4 elements per fulminar els que se’ls oposin. Les seves habilitats són purament ofensives.

3- Paladí: Devots al seu déu, segueixen amb fe els seus ensenyaments i actuen amb honor. Utilitzen armadures de plaques i les seves habilitats són tant de combat marcial com curatives i potenciadores.

4- Assassí: Els assassins són hàbils combatents, s’apropen sense ser vistos i abans que te n’adonis et trobaràs a terra. Solen utilitzar verins i atacs furtius en combat.

5- Explorador: Destre arquer, combat des d’una distància segura des de la qual pot atacar l’enemic. Les seves habilitats són molt mixtes, i es poden potenciar, fer atacs potenciats, utilitzar verins simples o distreure l’adversari.

6- Il·lusionista: Poderós fetiller, juga amb la ment dels seus adversaris, impedint-los de fer servir accions o danyant-los directament la ment. Utilitzen tant encanteris destructius com Stuns.

7- Xaman: Aquests ritualistes personatges utilitzen pintures de guerra i estranys verins per combatre els seus rivals. Tenen encanteris de potenciació i verins.

8- Guerrer: El clàssic guerrer, destre en el maneig de tot tipus d’armes, es llança al combat cos a cos, ho aguanta tot, solen portar armadures gruixudes per fer front als cops. Utilitzen habilitats potenciadores i atordeixen amb els seus cops contundents.

9- Bort: Bàrbar guerrer, utilitza els seu cos com a escut, empunyant les armes més grans que troba per aixafar els caps dels seu oponents. Les seves habilitats són purament marcials.
HISTÒRIA DEL JOC

En les llunyanes terres d’Ekthion s’alça un nou poblat, els seus habitants, les millors restes del que un dia va ser una gran civilització, van decidir formar una nova facció, així que van començar a construir un petit poblat, però aviat es van adonar que unes estranyes criatures provinents d’un pla paral·lel al seu apareixien entre els arbres.
Els habitants no van tenir més remei que ficar-se a casa seva, tancant portes i finestres, ja que durant les llargues nits el vent no parava de turmentar, arrastrant terrorífics xiuxiuejos.

Els habitants estaven desesperats, alguns valents es van aventurar més enllà dels boscos, només un va tornar. Totalment boig explicava històries estranyes sobre criatures de ficció, els seus ulls desorbitats mostraven la crueltat del que havien hagut de veure.
Al final vas assolir la majoria d’edat, fill com eres d’un pare aventurer, un dels molts que s’havien llançat a la recerca de la resposta que els portés pau, vas començar a entrenar, i aviat els veïns van veure en tu un gran potencial.

Una d’aquelles nits vas tenir un somni, eres al davant del pou de la plaça, la teva fosca ombra es reflectia al terra, de cop i volta va començar a arrossegant-se pel terra, allargant-se de forma antinatural, es va llançar cap a la casa de l’alcalde i es va escolar per la porta principal. Al cap de pocs minuts un cop fort la va arrencar, la teva ombra va aparèixer ara ja sense cap lligam, cap connexió amb tu tret del terrible parentesc.
Tenia les teves mateixes faccions, però foscament entenebrides, portava al muscle la filla de l’alcalde, et va mirar i amb el més lleu dels seus xiuxiuejos va dir:

· Gràcies per alliberar-me...

Es va enretirar uns passos i va desaparèixer juntament amb la càrrega del seu muscle.

Et vas despertar sobresaltat, et vas mirar, tot semblava normal, el sol entrava per la finestra il·luminant el que semblava ser un estrany bon dia. Després de vestir-te i calçar-te vas sortir al carrer, hi havia un grup de persones al voltant de la casa de l’alcalde, es veu que havien segrestat la seva filla...

Et senties tan culpable que els vas jurar que aniries a buscar i enfrontaries totes aquelles criatures que trobaries davant teu, i així va començar la llegenda!

Impressió de cartes

La impressió de les cartes es fa mitjançant la pàgina web www.warcoder.net, on per poder començar a jugar ens haurem de registrar i loguejar.
Una vegada loguejat, a l’apartat login ens mostrarà tota la informació del nostre personatge, canviar la contrasenya i les cartes que hem comprat.

Justament per sota de les cartes que tenim, veurem el botó que ens genera la llista de cartes a imprimir.

Una vegada hem pressionat el botó ens genera una sèrie de cartes amb aquest aspecte, les quals un cop impreses podrem retallar o deixar-les totes juntes.
Com utilitzar les cartes

Les cartes es poden utilitzar durant tot el joc tant en combat com en el món Warcoder.

El primer ús de les cartes el trobem quan s’inicia el joc, ja que et demana que et loguegis i així puguis iniciar el joc.

Un cop loguejat, entrarem al món de Warcoder on les cartes que podrem utilitzar només seran les d’objectes que els personatges ens demanaran que les escanegem.
Per finalitzar, l’últim ús serà el de combat, on per llançat atacs, habilitats i defenses haurem de polsar l’opció de llegir carta, on veurem la carta que vulguem utilitzar en aquell moment.

Requisits mínims

· CPU de 800 MHz.

· RAM 512 MB.

· Connexió a Internet 1 Mb/s.

· Màquina virtual JAVA.

· Escàner barcoder 128.

Requisits òptims

· CPU d’1,6 MHz.

· RAM 1024 MB.

· Connexió a Internet 2 Mb/s.

· Màquina virtual JAVA.

· Resolució de pantalla 1024x768.

· Navegador Google Chrome.

· Escàner barcoder 128.

Tipus d’escàner

· L’escàner és indispensable per poder jugar a Warcoder, ja que les cartes utilitzen codi de barres.

· Hi ha diferents tipus d’escàner, hi ha el de làser, el de LED, etc.

· Nosaltres recomanem el de LED ja que el seu cost no és massa elevat i la seva efectivitats és notablement similar a la del làser.

